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I’-'IPEEE-EHTI’-H}ﬁD INICTIAL:
NAVEGANDO PELO CONTEUDO

FLUXOGRAMA: O MAPA DA I’-'IGﬁE)

GAMIFICADOS NO MOODLE: UM
ROTEIRDO PARA OS5 DOCENTES

CONFIGURANDO ELEMENTOS )

SUGESTOES DE ATIVIDADES
PARA GAMIFICAR NO MOODLE

GUIANDDO A AVALIACAD DE
ATIVIDADES GAMIFICADAS:
SUGESTOES







Este material didatico, vinculado ao Programa de Mestrado
Profissional em Educacdo Fisica em Rede Nacional - PROEF, nicleo
Unimontes, é fruto da pesquisa Intitulada Bamificaciio na Educacdo

Fisica: uma proposta pedadddica mediada pela plataforma Moodle.

0 material didatico aborda o uso da plataforma Moodle, aliada 3
estratégia de gamificacio, como ferramenta de ensino-aprendizagem

na disciplina de Educacdo Fisica

A cartilha tem como objetivo apresentar uma proposta de
implementacdo de uma abordagem gamificada na plataforma Moodle,
com o ensino de conteddos da educacdo fisica na educacdo basica,
com o objetivo de melhorar 0 engajamento e a motivacdo dos

discentes.
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0 material didatico pretende ser uma contribuicio para o
crescimento e desenvolvimento de abordagens inovadoras e
eficientes para o ensino dos conteddos dessa area. A integracdo da
tecnologia educacional com a Educacio Fisica é relevante, pois essas
duas areas desempenham um papel fundamental na formacéo dos

estudantes.

Nos ultimos anos, a gamificagdo tem se tornado um tema de drande
destagque devido ao seu papel em incentivar o endajamento e facilitar
a conclusdo de atividades, bem como promover a interacio entre os
alunos. Essa abordadem tem sido estudada como uma estratedia
eficaz para aumentar a taxa de retencdo de conhecimento e
promover o envolvimento dos alunos [Dos Santos Martins; Fernandes,

2018).
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OMDE FAZER ESTA GFIHIFIEFI'I;ﬁD‘?"

Pensando na perspectiva de Ambientes Virtuais de Aprendizagem
[AVA), o Moodle é reconhecido como uma das plataformas
educacionais mais utilizadas dlobalmente. Sua popularidade decorre
principalmente de sua eficiéncia e da ampla dama de recursos e

plugins disponiveis [Moodle, 2023).

Desta forma, a utilizacdo da plataforma Moodle, combinada com a
gamificacdo, poderia despertar o interesse dos alunos, promover a
interacdo e o endajamento e estimularia o desenvolvimento de
hahilidaces cognitivas e motoras. Essa abordagem pode tornar as
aulas mais atrativas, motivadoras e eficazes, contribuindo para a

melhoria do processo de ensino-aprendizagem.
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PASSOS PARA GAMIFICAR
adih -

Andlise da situacdo atual do ensino: Faca a
identificacdo do perfil de estudos dos discentes e
conhecimentos acerca da  utilizacio de

\
.

computadores, internet e jogos.

)
=

2. Definicdo dos objetivos da gamificacdo:
Determine os objetivos que se deseja alcangar com

a implementac3o da abordagem gamificada.
)

@
A

3 Elahu_r'agﬁn da plataforma gamificada: Selecione

as ferramentas e crie a plataforma, que serfo
utilizadas para implementar a abordagem

gamificaca.

2
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PASS05 PARA GAMIFICAR

. o o

4. Desenvolvimento de atividades gamlf' cadas: Crie

atividades damificadas que sejam alinhadas com
o8 objetivos da gamificacdo e que se adaptem as

necessidades dos discentes.

°4
a ©
b, Implementacio nas aulas: Implemente as
atividades gamificadas nas aulas de educacdo

fisica, com o uso da plataforma selecionada.

XY

B. Avaliacio do processo: Avalie a eficacia da

abordagem damificada, com base em indicadores
como engajamento dos discentes, aprendizagem e

motivacao,

L X Y

OO0 O
O O
O







0 Moodle é uma plataforma
de aprendizado on-line que
oferece muitas opcies
para configuracio de

elementos damificados.

Aqui estdo aldumas dicas para confidurar os elementos
gamificados no Moodle e tornar as atividades
gamificadas mais atraentes e interativas, incluindo

videos relecionados aos temas
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ADICIONE COMPONENTES DE GI’-‘IHIFIEI’-‘I(}ﬁﬂ

0 MOODLE oferece uma variedade de componentes gamificados que
podem ser adicionados as aulas, como os componentes de
gamificacdo de niveis, pontos, insignias, recompensas e lideres.

Recomenda-se instalar algum plugin de gamificacio,
como por exemplo, o “Bloco Game” ou “Level Up®,

GAMIFICACAD MO PRATICA COM fa
PLATAFORMA MOODLE

GFIHIFIEFIGﬁD NO MOODLE COM 0O US0O DO
BLOCO GAME

CONFIGURE REGRAS DE GﬁHIFIEHGﬁD

E possivel configurar regras de gamificacio para tornar as

atividades mais desafiadoras e interativas. Por exemplo, é possivel

estabelecer um limite de tempo para que os discentes completem
as atividades ou estabelecer redras para que os

discentes recebam pontos extras por completar
atividades com certos critérios.

MOODLE AVANCADO: LEVEL-UP - REGRAS

(99
iﬂ INSTALANDD E CONFIGURANDO O PLUGTHN

BLOCK GAME NO MOODLE



https://youtu.be/shge05pvyxc
https://youtu.be/shge05pvyxc
https://youtu.be/shge05pvyxc
https://www.youtube.com/live/TTHz6eEs-d0
https://www.youtube.com/live/TTHz6eEs-d0
https://www.youtube.com/live/TTHz6eEs-d0
https://www.youtube.com/live/TTHz6eEs-d0
https://youtu.be/5nUBLcQ8ZaE
https://youtu.be/YPSUYfORn0g
https://youtu.be/YPSUYfORn0g

CRIE AVATARES
Criar perfis de usuario com avatares € a acdo de dar identidade e
personalidade a usuarios em ambientes online, facilitando a

interacio e aumentando o envolvimento.
Peca aos seus alunos para criarem os avatares de

acordo com a preferéncia deles, para derar uma
proximdade do perfil da platadorma com o usuario

: C\ TRANSFORME A SUAa FOTO REAL EM UM
oY AVATAR TNCRIVEL E GRATIS COM 1A

:ﬁ COMO ALTERAR 0 PERFIL DE USUARIO E
ADTCTONAR UMA FOTO NO MOODLE

CRIE ATIVIDADES GAMIFICADAS

0 Moodle oferece muitas atividades gamificadas, como questies,
testes e atividades de construgio de conteddo. E possivel
configurar essas atividades para que os discentes recebam

pontos, insignias ou niveis por completa-las

OFTICTNA DE GHHIFIEHEﬁD NO MOODLE

MOODLE PLUGTN QUITZVYENTURE - CRIANDO
UM J0G0O DE NAVES ESPACTATS



https://youtu.be/P_bV8mESGKo
https://youtu.be/P_bV8mESGKo
https://youtu.be/LdBExkjpB60
https://youtu.be/Uj_kSBXmiwU
https://youtu.be/Uj_kSBXmiwU
https://youtu.be/-OBFkOBwvHc
https://youtu.be/-OBFkOBwvHc
https://youtu.be/-OBFkOBwvHc

ADICIONE ELEMENTOS DE FEEDBACK

E importante fornecer feedback para os discentes sobre seu
desempenho em relacdio as atividades gamificadas, permitindo

gue eles vejam seu progresso e seja motivado a continuar.

0 Moodle oferece opglies para fornecer feedback,
como comentarios, sugestdes e correcfes.

()9 ’
ELEMENTOS DA GAMIFICACAD [EP1] -

iﬂ FEEDBACK

INCORPORE UMA NARRATIVA

Adicione uma histdria envolvente que contextualize as atividades,
tornando a experiéncia mais cativante e significativa para os
participantes. A sugestdo e incluir algum plugin de etapas, como

por exemplo, o plugin “Trail format” ou “Learning map®

NARRATIVAS NA GAMIFICAGAD

vamMOS FaAlLAR DE GﬁHIFIEﬁ@ﬁD COM 0O
PROF. 5AM ADAM

ESTUDD DE <CaASO <C0OM .JEAN LUCTO -
GAMIFTCATTION NA PLATAFORMA MOODLE



https://youtu.be/1fuwhYrQNmE
https://youtu.be/1fuwhYrQNmE
https://youtu.be/RaU7lDE-Efc
https://www.youtube.com/live/ZlZER42xGLQ
https://www.youtube.com/live/ZlZER42xGLQ
https://www.youtube.com/live/pNlVH8XhSgI
https://www.youtube.com/live/pNlVH8XhSgI

CRIE UM AMBIENTE DE COOPERACAO E COMPETIGAOD

Crie um ambiente competititivo e cooperativo entre os discentes,

tornando as atividades mais desafiadoras e motivagies.

CRIE ATIVIDADES RELEVANTES

Crie atividades que sejam despertem o interesse dos discentes,
tornando as atividades mais atraentes e motivadoras.



https://www.youtube.com/live/Y-_E-tuGbEw
https://www.youtube.com/live/Y-_E-tuGbEw
https://youtu.be/FfZO5q75TVo
https://youtu.be/FfZO5q75TVo
https://youtu.be/FfZO5q75TVo

MANTENHA-5E ATUALIZADO

Mantenha-se atualizado com as tendéncias e novidades em
gamificacdo, aprendendo novas maneiras de tornar as atividades
' mais intereggantes e interativas.

Abaixo apresentamos links de cursos relacionados

ao conteddo deste manual

METODOLOGTIAS ATIVAS: EDUEﬁCﬁD INOVADORA

GﬁHIFICHGﬁD NO MOODLE

MOODLE 3.9 PARA EDUCADORES

MEDIACAD PEDAGOGICA NO MOODLE

FERRAMENTA PARA GEHUHCﬁD DE VIDEOAULAS

UsSO EDUCACTONAL DO CANVA

AN
W ACESSIBILIDADE E TECHNOLOGIA

GAMIFICACAD PARA A EDUCACAD

DOCENCIA EM EAD : PLANE . JANDDO 0 uso DE
INSTRUMENTOS E CRITERIOS NAS AVALIAGCOES OM-
LINE

HSP - EEIﬁGﬁD DE CONTEUDOS INTERATIVOS

HSP: PRODUZINDO VIDEOS INTERATIVOS - ABERTO
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https://mooc.cefor.ifes.edu.br/moodle/enrol/index.php?id=532
https://mooc.cefor.ifes.edu.br/moodle/enrol/index.php?id=530
https://mooc.cefor.ifes.edu.br/moodle/course/view.php?id=593
https://mooc.cefor.ifes.edu.br/moodle/course/view.php?id=548
https://mooc.cefor.ifes.edu.br/moodle/enrol/index.php?id=517
https://mooc.cefor.ifes.edu.br/moodle/enrol/index.php?id=496
https://mooc.cefor.ifes.edu.br/moodle/enrol/index.php?id=498
https://cursos.poca.ufscar.br/course/view.php?id=35
https://ufpraberta.ufpr.br/enrol/index.php?id=1695
https://ufpraberta.ufpr.br/enrol/index.php?id=2
https://cursos.poca.ufscar.br/enrol/index.php?id=56
https://cursos.poca.ufscar.br/enrol/index.php?id=56
https://cursos.poca.ufscar.br/enrol/index.php?id=56




Quiz competeitivo com classificacdo

Missties envolvendo videos, artigos e discusstes

Desafios em grupo para resolucdo de problemas

Jodo de perduntas e respostas

Criacdo de conteddos [videos,
infodraficos] sobre temas especificos
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= 7‘\ A avaliagio de atividades
\

[/JC \  gamificadas & essencial para

= CCD_O'O \‘ entender se os objetivos de

Y o ‘@' aprendizagem foram alcangados e

iy — [\ se a gamificacdo foi eficaz em

motivar e endajar os discentes.

Aqui estdo algumas orientaclies para avaliar atividades
damificadas.
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\ USE INDICADORES DE
J v DESEMPENHO

4
E importante estabelecer indicadores de

desempenho para medir o sucesso das
atividades damificadas. Esses indicadores
podem incluir o numero de pontos ou insidnias
ganhos, o nimero de atividades completadas,
o tempo de execucdo e a precisdo das
regpostas.

AVALTE A ENGAJAMENTO
DOS DISCENTES

A gamificacdo é projetada para motivar e
engajar os discentes. E importante avaliar se os
discentes estdio se engajando com as atividades
damificadas e se estio motivados para
continuar,

+

-

E importante avaliar se a gamificacio esta contribuindo para a aprendizagem dos
discentes. £ possivel fazer isso mediante testes ou questionrios para avaliar o
conhecimento e a compreenséo dos discentes antes e apds a gamificacio.
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